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Official Water Battle Sport Competition Regulations & Rules of Play

SECTION 1: 28 KU EAEH| (GENERAL PRINCIPLES)

11 BB LV FryFaE—
1. ABEOLAKBIREID+—2—/\FLRR—Y (X4 : Water Battle Sport. B&F5: WBS) 1&9 5,
2. AEBEOBM(EH-TSURR)IXIRTS5H+—X (Splawars) 1&£3 5,
3. AKXF*vryFaE—(INEBE. BHUITERD, 1£ET 5,

1.2 R7IR—YEE (Sport Charter)
FfblE, KEBLTAZOLE BRBREECTHEZELC. RAR—YZBLTHLLXEFER D, VA—F—/\FILR
R—Y (RTS594—X) [&, LLFL ST h iz BAR=ZXER-ELNDENGKDEHAE. EL/\L—DEENT:
IR R L Mo EFENT-, FMEFR AR EEHAANRET EHLVLRKR—YTH S,

1.3 S - E A ¥ (Core Values & Global Vision)
1. HRFERMEARBIKTR (Peace & Human Harmony):
FLOPSEAERLVIRRICENT RLTHBIE DT FEEDLLWKIZHEERDIET. ARITFEROFEE
FRRT 5, K- EH-SROBEME. BEAOHSERETIIZ AZ S THORIHE(YO—/ LaZ2 =l —
2av) bl EERET.

2. RUERZEIEBAREDELE (Climate Action & Nature Consciousness):
BRI LICKDEEEWEL DR B TROTAIRIRILT—ITEZDELELIC ETDRTHAKIEHN. ZD
AUISEATERT HILT. [UIEEER R ORERE KERORE) ZEHT 5 >MITERIHT 5,

3. DENELEEE (Purification & Renewal):
KEBTEVNEFTRITIEHSHITAIL. BRODA X OENEY HEDEDEREVSEITBENLOEENLIC
HEORT IBRXMEERER D, #HLARROMBLLERYRL, YILyLa L TRIZRKIGEREET 5,

4. EERAR—YELEMER (Education, Enterprise & Cultural Impact):
FELI-EDRONERREOCERBE (FEDEFEL) . XM - TAF—LITED/N\A LAV AL DEERL
FTIRGREEL. BADZBVWEZE L= GIEMFILLTHILSE ., OHATIEFALEDNLERHIRR—YA
EEESED,

SECTION 2: 851185 L U HEERE#% (FACILITIES AND EQUIPMENT)

21 BEFET1—ILE (OQ—F) R
1. 3—hE£HE 20.0m x BT 14.0m DRAMDHAREDFEEL. KFNFIZLBYIKWER ZE. ATE.
a9 )—hEF) TKBIT D RVSFREREET D,

2. IRTDFAVILME 5cm &L, BAREICEAI TEHEBTREANDS,

3. TUTRS:

hRTY7 (hiihs) . BT 4.0m@O—rhRO\BF—LFKEIVT),

WEIT7 (BMERE)  miEORHET) 7 (817 6.0m),

SFeETU 7 (BRERA)  mEmO%AT)7 (BT 4.0m),

TS A (Attack Line) : KfERPRMNDS 6.0m(T—FRRMNS 2.0m) DLEIZRET 5.
AT INEAZIET) T A 3= ybEihed52.5mDYV —>  EFDILEAY - EfitE2Z 1L
T3

o F—A—RLEREIYT  BIESFETIT LR

o 0O 0O o o



SECTION 3: A2 EH IV AEHE (OFFICIAL EQUIPMENT
SPECIFICATIONS)

3.1 KR (Or—32—HY)
1. AEBCHERTHKEMBIE. WBSAZEDMMOLY2yHE (/IO ) MEDA—3—HY |1 ZEEX T ET B,

2. &ALk

AR BEVE (I\vI\vIR)
RO BRKAE:10.0 L(10,000ml) LA

o BHAXK:FERUELSME-SIEHLR
o HxhMEEEE: £ 8~10m

o O

3. FE-MIDEIL:
o JARIWOFEDOER. #KF1—T DURR., SEMINERE (BBIRL T%) DEBMGE DBLEIF—TIFLEL.,
R RINIIGE(ZEIFRRIG (LyRh—R) £ D,

3.2 JLA4¥—32—%4" vk (Player Target)
1. BEFFFEADE—7VMOKIZRIGLTERTHHEM EREDE 6BfM(W. £FK. ARK. E-R. AR. FH)ICEL
CEFLBIFNIEESHEL,
2. B—FyrOEEEEALADE0% L (Bl 50%) ISELIISE . BH B LKL 53—y OTRE (Evh) 128E
I5,

3.3 AL A— vk (Main Target)
1. BF—LEM I — LR OREERIZFRET S,
2. J4—ILRHAMLDOAHBERREET D,
3. AMUB—TYRDENTY NN EW R R TR 1 LR ET S,

3.4 O +—%A—7K ., (Water Bomb)
1. EE ogllT.RAKE emlLlT ORLEEZH-LI-LEROAFERATES,

SECTION 4: 3 & - F—LH LUV 1=T+—L (ATHLETES & UNIFORMS)

4.1 F— LR
1. 1F—LHYII ) —243 58~ (BEEB14),
2. A a—rTIL—FHBFITEIZ 58 £T 5,

42 2= JF—L-EOTSIVREER
1. PA9I7(T—YL): BRTEBGESRE) LLEFRAOHMTER B BALERTES,
2. EOTHRTE: PEOTNASEAZIA—L-IIT7DEREZRDS, -F2L. TLAY—4—5IrDEBNER
FEBEVDELTIEASEL,

SECTION 5: #i AKX B LU B FIS4 (COMPETITION FORMAT & SCORING)

51 5HERK
1. 1R 3ybTyF (Best of 3) TIThh., 2 Y EBMULI=F—LDEEFIET 5,
2. 1EyhOFIRERIE 35008 £33,
3. YRR LA—/ L (REE - fEBE A L) [ 352008 &5 3,

5.2 BBURE DB FEIERL
1. BB A8y NEW (BB ME T - B F)
2. H2AB%: 24T VIMRRBEFLEOF—T V2B THIREF)
3. 3RS HIIRBERIME T REDBEAFS— Y ML E CRERAH B F—LOBEF)



4. FARSK R (GIENT) BROBBRE
(XENDEYRUTR | T2EGFERLE / a—F7oh)

SECTION 6: 7L 1/ L—/LE LUV HIBRZEIE (RULES OF PLAY)
6.1 MBS/ EIUVAHFIR
1. BEESAUEYR FHRTYT) AT TER DL, 1 F— LIS DERBITBAIEFTET 2,

6.2 3= yhERE (MEFREESE | 7MEF) DERYRL
1. 6EDE—7INETRTRSTLEFETIERY KRSV KYRINH D ENTERL,

6.3 VA—3F—RLDER
1. 1EyMMIO>EEF—L 3ME KA.
2. BEDIA—F—HRLEFET)7 IR SEE R G RE O+ —LBH)
3. A=Y DEEREIIEEICEILET S,

SECTION 7: R BIl- STAI &S XU IEFT% (FOULS AND PENALTIES)
7TARLETHOT7IL)

1. BRESEER (2L, BLEIL, BFEOKKEEESTA).

2. #930cmLIANLDEESTE, BLUEE- BEEBENE,

3. AMUB—FIMEARLETUTADRA. BIHRAE LLED ABA—/3—,

4. FORTHE—TIMNERTTHE—7VMNER)

2 AR
o ZEMUIO—A—F): BHERAIOCTIEGLERICHLTRTEIND,
o RIB(LYFA—F/BIFHRES) . ERMERIRTA. #N-FRE. FT7OFERE. F-EFRELYNATESZ2M

RITT-IHEIRTEND, ZHEF I HFEHANORGFLELY  HRIIBHONGN=O, ZEF—LIFKRYDE
&4 TIL—LaFnEEsiiy,

SECTION 8: jEii - ERE LU ZEH| (PRESENTATION & OFFICIALS)
84 ERTFTVABIVEFEE (T4 A5 H1E)
1. ARER(RTF5H+—ZAMC) :

o BE-EFOEBRESO.RKRILEZRRICT S0, HEPRTFZAMCIZES)TILEALEREITI.
2. ARFRRTFV+—XAHXBCM) :

o TISURAA—JH— D=8 RTS59+—X KA F L& (BGM) Z4I{E-{#HT 5,
o 1TEYRPEELUVAIUN DU E., BRISEELEHSE S,

8.2 FHIHEMK
o FE(1R).BIEQRA). BR-EHFE(NS),



74— —INMLAK—Y J—FE (5vs5)

#120m >
#Wam ‘ #6m #4m #16m ¥14m
I I
A BRI ( BRES T ()
A= S =L =5 —iflLs
BT/ (O ¢~ S RET 7K
F—LBATYT) 180EDRED 180FDRED F2 L WATUT)
\‘ SOHRBRRE FRRIYF7 oMl /
#1am | eRoBmzyZ \ (RIzHEH) [/
CRANERA ! 1
i EB550F—Lb 4
COTUTARNSDH l/ BEAEE \\ ZDIUTHEHSDE
SA—F—HLE . N\ CE BN
RBETRE <+ S~ RIERE
ALY 8—yb (K) A VBT (F)
********** HA36E (1808 l ‘ BAZEE (1808 b e
MARIETYU 7 (3E#2.5m) EAFUET YT (FEH2.5m)
HIYPAARBIEADRIE HIYFRIARIEADRIE
k.
( p S—
‘ TUTOHHA AL 2F—=4y FZ2WT FLAIORA -
| 7777 va-s—HARMIVF (§F-LWE) - HENCRESNTLET, BT VEMATHETE 3DREF —LBAIRET!
| B i:m;zz U] TP?n‘iiJ;Zt—Q—ﬂ:A’iM'EaiTa - Wl 524 90 EORE (1805) OHRETETT, DS —Fy P EDD, BOZ—5y FERELES |
o« 5w SRR, (AR SISO |- puarsRoRn RS
g | A+ —4 =7 IUF - . »8=4o STER VA—F—RLT * %o . - - 2
L Ll e i e i gliates g SRR WU P IEE5 - 5 OB, WA ICA N |
| BREOREBIYFICIANE LA, 180 BEN 5 DEKERTHE CF—LT— T EEBABRIONF |
——— BRI (W)
ZOF1 Y EDREBNEOEETF—LBAIEE T - o~ B xum emexsz) e mEw vwr-k-as0
——— BRIV F / \ N
‘ OV EDRHENBDRET — LBKIBETs BEFALIT | \ mmFEAIUT § RN @5 8 msn (ksumu0)
s | | (#7)
LY 3 | > ! 2
| - 3:%:—(;::%3& g ‘ firies=a ‘ FAS=GIE
EARIETUP (£EH2.5m) HIEADRIE
P X - BEI—HITYT. RRORBPTERRICEL THBLTI RSV,

AMUB—TIrDIT)TETTLRES — BT IEAEICES

BEDEEVMEREEZRODENTES (PLPL)
BIBLI=EWNMITI—ILENRE NS



	ウォーターバトルスポーツ（通称：スプラウォーズ）公式ルール Ver1.1（案）​Official Water Battle Sport Competition Regulations & Rules of Play 
	 
	SECTION 1: 理念および基本則 (GENERAL PRINCIPLES) 
	​1.1 名称およびキャッチコピー 
	1.​本競技の公式名称は「ウォーターバトルスポーツ（英文名：Water Battle Sport、略称：WBS）」とする。 
	2.​本競技の通称（愛称・ブランド名）は「スプラウォーズ（Splawars）」とする。 
	3.​公式キャッチコピーは「猛暑を、遊びに変える。」とする。 
	 
	1.2 スポーツ憲章 (Sport Charter) 
	私たちは、水を通じて人をつなぎ、戦略を通じて仲間を信じ、スポーツを通じて新しい文化を創る。ウォーターバトルスポーツ（スプラウォーズ）は、山梨県峡南地域——日本三大急流・富士川の豊かな水の恵みと、富士バレーの恵まれた地理的風土から生まれた、平和と持続可能な未来を世界へ発信する新しいスポーツである。 
	 
	1.3 競技理念・基本精神 (Core Values & Global Vision) 
	1.​世界平和と人間交流 (Peace & Human Harmony)： ​争いや分断が絶えない現代において、決して誰も傷つけず、命を奪わない「水」を解き放つことで、人々に平和の価値を提示する。世代・国籍・言葉の壁を越え、誰もが心から笑顔でたたえ合える平和の架け橋（グローバルコミュニケーション）となることを目指す。​ 
	2.​気候変動と自然との共生 (Climate Action & Nature Consciousness)：​地球温暖化による猛暑を逆転の発想でポジティブなエネルギーに変えるとともに、生命の源である「水」と戯れ、その大切さを肌で実感することで、気候変動対策や環境保全（水資源の保護）を意識するきっかけを創出する。​ 
	3.​心身の浄化と再生 (Purification & Renewal)：​水を掛け合い全身で受け止める行為は、日々のストレス、わだかまり、社会の負の要素といった「悪いものをきれいに洗い流す」儀式的な意味を持つ。誰もが本来の純粋な心を取り戻し、リフレッシュして前を向く場を提供する。​ 
	4.​生涯スポーツと社会的普及 (Education, Enterprise & Cultural Impact)：​子どもたちの健やかな成長や学校教育（中高の部活動化）、企業間・プロチームによるハイレベルな競技文化の醸成まで幅広く網羅し、日本の暑い夏を彩る新たな「風物詩」として確立させ、やがては世界へと広がる国際的スポーツへと発展させる。​ 
	SECTION 2: 競技場および施設規格 (FACILITIES AND EQUIPMENT)​ 
	2.1 競技フィールド（コート）規格 
	1.​コートは全幅 20.0m × 奥行 14.0m の長方形のある程度の平面とし、水濡れ時にも滑りにくい場所（芝生、人工芝、コンクリート等）で水捌けのよい場所を会場とする。​ 
	2.​すべてのラインは幅 5cm とし、明確に識別できる単色で描かれる。​ 
	3.​エリア区分： 
	○​中央エリア（中立地帯）： 奥行 4.0m（コート中央の両チーム共通エリア）。 
	○​攻撃エリア（自陣前線）： 両陣地の前線エリア（奥行 6.0m）。 
	○​守備エリア（自陣後方）： 両陣地の後方エリア（奥行 4.0m）。 
	○​攻撃ライン（Attack Line）： 各陣地中央から 6.0m（コート中央から 2.0m）の位置に設置する。 
	○​メインターゲット進入禁止エリア： メインターゲットを中心とする2.5mのゾーン。選手の立ち入り・接触を禁止する。 
	○​ウォーターボム投擲エリア： 自陣守備エリアと同様。 
	SECTION 3: 公式器具および用具規格 (OFFICIAL EQUIPMENT SPECIFICATIONS)​ 
	3.1 水鉄砲（ウォーターガン） 
	1.​本競技で使用する水鉄砲は、WBS公認の「10Lリュック型（バックパック式）加圧ウォーターガン」を標準ギアとする。​ 
	2.​規格仕様： 
	○​タンク形式：背負い型（バックパック式） 
	○​タンク最大容量：10.0 L（10,000ml）以内 
	○​噴射方式：手動ポンピング加圧・引き出し式 
	○​有効飛距離：約 8〜10m​ 
	3.​改造・加工の禁止： 
	○​ノズル口径の変更、給水チューブの拡張、外部加圧機構（電動ポンプ等）の追加などの改造は一切禁止し、発見された場合は即時退場（レッドカード）とする。​ 
	3.2 プレイヤーターゲット (Player Target) 
	1.​選手は専用のターゲット（水に反応して変色する素材）を規定の計 6箇所（胸、左肩、右肩、左足、右足、背中）に正しく装着しなければならない。 
	2.​ターゲットの変色面積が全体の50%以上（例: 50%）に達した場合、審判員は該当ターゲットの「破壊（ヒット）」を認定する。​ 
	3.3 メインターゲット (Main Target) 
	1.​各チーム陣地フィールド外の最奥部に設置する。 
	2.​フィールド内からのみ攻撃可能とする。 
	3.​メインターゲットが破れたり、穴が空いた時点で「破壊」と認定する。​ 
	3.4 ウォーターボム (Water Bomb) 
	1.​重量 ●g以下、保有水量 ●ml以下 の安全基準を満たした公認品のみ使用できる。 
	​SECTION 4: 競技者・チームおよびユニフォーム (ATHLETES & UNIFORMS) 
	​4.1 チーム構成 
	1.​1チームあたりエントリー登録 5名〜（監督1名）。 
	2.​オンコートでプレーする選手は常に 5名 とする。​ 
	4.2 ユニフォーム・企業ロゴおよび保護具 
	1.​アイウェア（ゴーグル）： 着用は任意（推奨）とし、選手個人の判断で着用・非着用を選択できる。 
	2.​企業ロゴ規定： 企業ロゴが入ったユニフォーム・ウェアの着用を認める。 ただし、プレイヤーターゲットの装着位置自体を覆い隠してはならない。​ 
	SECTION 5: 競技方式および勝利条件 (COMPETITION FORMAT & SCORING)​ 
	5.1 試合構成 
	1.​1試合は 3セットマッチ（Best of 3）で行われ、2セット先取したチームの勝利とする。 
	2.​1セットの制限時間は 3分00秒 とする。 
	3.​セット間インターバル（休憩・作戦タイム）は 3分00秒 とする。​ 
	5.2 勝敗決定の優先順位 
	1.​第1優先：メインターゲット撃破（即時セット終了・勝利） 
	2.​第2優先：全ターゲット喪失（相手全員のターゲット全滅で即時勝利） 
	3.​第3優先：制限時間終了時の残存ターゲット数比較（残個数が多いチームの勝利） 
	4.​第4優先：同数（引き分け）時の勝敗決定​（※案：1分間サドンデス / 完全生存者数比較 / シュートアウト） 
	​SECTION 6: プレイルールおよび制限事項 (RULES OF PLAY) 
	6.1 攻撃ラインおよび人数制限 
	1.​攻撃ラインより前（前線エリア）へ進行できるのは、1チームにつき同時に最大3名までとする。​ 
	6.2 ターゲット全失者（攻撃不能者 / アウト選手）の取り扱い 
	1.​6個のターゲットをすべて失った選手は「アウト」となり、攻撃ラインより前へ出ることができない。​ 
	6.3 ウォーターボムの運用 
	1.​1セットにつき各チーム 3個 支給。 
	2.​指定の「ウォーターボム投擲エリア」内から投擲可能（投擲フォーム自由）。 
	3.​メインターゲットへの直接攻撃は厳格に禁止する。​ 
	SECTION 7: 反則・罰則および不正行為 (FOULS AND PENALTIES) 
	7.1 禁止行為（ファウル） 
	1.​危険な身体接触（タックル、押し倒し、相手の水鉄砲を掴む行為）。 
	2.​約30cm以内からの近接射撃、および顔面・目を狙った悪質射撃。 
	3.​メインターゲット進入禁止エリアへの侵入、前線4名以上の人数オーバー。 
	4.​手や服でターゲットを隠す行為（ターゲット隠蔽）。​ 
	7.2 罰則基準 
	●​警告（イエローカード）： 軽微な反則や不注意な違反に対して提示される。 
	●​退場（レッドカード / 即時退場）： 意図的な危険行為、暴力・暴言、ギアの不正改造、または同個セット内で警告を2回受けた場合に提示される。該当選手は当該試合から退場となり、補充は認められないため、該当チームは残りの時間を4名でプレーしなければならない。​ 
	SECTION 8: 演出・実況および審判 (PRESENTATION & OFFICIALS) 
	8.1 実況アナウンスおよび音響演出（エンタメ競技化） 
	1.​公式実況（スプラウォーズMC）： 
	○​観客・選手の高揚感を高め、状況把握を容易にするため、試合中は場内MCによるリアルタイム実況を行う。 
	2.​公式音楽（スプラウォーズ公式BGM）： 
	○​ブランドイメージ統一のため、スプラウォーズ公式オリジナル楽曲（BGM）を制作・使用する。 
	○​1セット3分間およびカウントダウン音、勝利SE等と連動させる。​ 
	8.2 審判構成 
	●​主審（1名）、副審（2名）、得点・記録係（1名）。 
	 

